Passage sous Zend Framework

Après pas mal de présentations de l’équipe et du statut du projet, abordons maintenant un peu la partie technique, le cœur de ce qui sera XNova Next-Gen, c'est-à-dire l’architecture du moteur de jeu.

Nous avons choisi de nous appuyer sur un Framework pour réaliser la NG, pas parce que c’est la mode, mais parce qu’en sacrifiant de légères performances, on gagne en simplicité, en évolutivité et en solidité. J’en entends qui se demandent ce que peut bien être un « Framework »… Un nouveau mixeur-micro-ondes-lave-vaisselle? Une nouvelle voiture avec double turbo et compresseur miniaturisé? Non, c’est un groupe de blocs applicatifs, des briques de programme, que l’on peut utiliser ensemble ou indépendamment, selon nos besoins, pour construire une application complète.

Ceux qui ont suivi le projet depuis le début se souviendront peut-être du « noEngine », Framework simpliste dédié à XNova, mais le développement nous prenait trop de temps, et l’équipe devait être divisée en deux, mauvaise idée. Depuis, l’idée du Framework maison a été abandonnée. Nous continuons à nous baser sur un Framework, mais cette fois-ci c’est celui de Zend. Reconnu dans l’industrie et soutenu par Zend (les développeurs majeurs de PHP) et IBM, c’est pour le moment le Framework le plus actif et le plus solide. Le développement sous Zend a démarré il y a presque deux mois, nous migrons petit à petit ce que nous avions déjà réalisé.
Mais alors qu’est-ce que ZF apporterait au projet NG? Toutes les applications basées sur ZF suivent le même schéma : un « bootstrap » et au moins un module. Chaque module est constitué de Modèles (accès aux bases de données), de Vues et Layouts (mise en forme des pages) et de Contrôleurs (interactions entre les Vues et les Modèles). Chaque partie est donc bien séparée des autres, et on ne retrouve donc plus de moteur de « template » comme dans les versions précédentes. Les Vues et des Layouts joueront le même rôle que le « template », mais avec beaucoup plus de possibilités.
Je ne vais pas faire ici le détail du fonctionnement de ZF, un billet de blog serait très loin de suffire, mais la documentation en ligne est très bien réalisée et disponible à cette adresse : http://framework.zend.com/.  Je donnerais de temps en temps quelques infos sur quelques parties techniques, comme par exemple la gestion des langues ou l’ajout et la modification de types d’unités… et pourquoi pas un benchmark pour comparer les performances entre XNova et la Next-Gen?
